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Masodik lépés:

Ezutan készitsiik el a kiilonboz6 szintekhez a stilusokat.

Hozzunk létre egy 4j stilust. A paragraph styles panel aljan kattintsunk Create new
style ikonra.

Az Uj stilusra dupla katt és nevezziik el stilusunkat: level_1-re, majd kattintsunk a
Bullets and Numbering beallitasaihoz.

A List type legordiilé meniiben valasszuk ki a Numbers opciot

A List leg6rdiil6 meniiben valasszuk az els6 1épésnél definialt listank nevét

A szint alapesetben 1, ha mégsem akkor allitsuk arra.

A Format legordiilé meniiben valasszuk az arab szamokat, (ldsd printscreen).

A Number: "#."t —ahol a *#. a valtozd értéke a "t pedig a tabulator aminek késébb a
Bullet and Number Position résznél adjuk meg az értékeit.

Charachter style-hoz rendelhetiink a meglévd stilusaink koziil, ha akarunk.

A Mode legordiilé meniiben valasszuk a Continue from Previous Number opciot —
igy tobbszint( listdnk a dokumentumban folytatélagosan kapja a szamozast.

Left indent — First line indent — Tab position: Itt dllithatjuk be a behtizas mértékét.
(Ha a Left Indent és a Tab értéke azonos, akkor hosszab cimek esetén a sortorés utin sem a

margo szélétdl kezdddik a szoveg, tehdt érdemes azonos értékre dllitani)

Paragraph Style Options

General Style Marne: |level 1

Basic Character Formats Location:

Adwanced Character Formnats Bullets and MNurmbeting

Indents and Spacing

Tabs List Type: || Murmbers v

Paragraph Rules — ——

Keep Cptions List: J| tobbszintu szarnozott lista |+ | Level : 1 e
Hyphenation ; —

Murnbering Style
Justification e
Drop Caps and Mested Styles Forrnat: | j.'J 2;__ 3, 4 " :_v_ e

Eullets and Numbering y
Murnber: | # b

Character Color
Pl PRk =aies Character Style: | [None] |
Undetine Cptions =

Strikethrough Ciptions 9 Mode: | Continue from Previous Numbe| v |

Bullet or Murnber Position

Mlignment: |Left || e

Left Indent: |3 15 mm e
First Line Indent: =15 mm e
& 15 mm e

¥ | Previewy QK Cance
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Elégedetten, de nem elbizakodottan az ok-ra klikkolunk. Paragraph stilusaink kozt
latjuk a level_1-re elnevezett stilust.
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level 1

Harmadik lépés

A kovetkezd lépésben duplikaljuk a level_1 stilusunkat. ezt két mdédon tehetjiik meg,
vagy jobb egér gomb és Duplicate style..., vagy a level_1-re kattintva és az egér

gombjat nyomva tartva rdhtizzuk azt a Create new style ikonra a panel aljan.
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Ennek eredményeként kapunk egy level 1 copy stilust, erre dupldn rakattintunk és

at is nevezzik alevel 2-re.



Negyedik lépés:

Mivel a level_1 stilusunknal mar szdmos bedllitast elvégeztiink, most csak annyi a
dolgunk, hogy néhany értéket megvaltoztatunk.

Level: 2

Number: A1.24.~t — ahol az 1. a szintet jel6li, a #. ismét a valtozo értéke, "t pedig
mint az elébb a tabulator. Klikkolunk az ok-ra.

Ilyesminek kell latszania.

Paragraph Style Options

General Style Mame: |level 2
Boasic Character Formats Location:
Advanced Character Formnats Bullets and Mumbeting
Indents and Spacing
Tabs List Type:] | Murnbers [»|
Paragraph Rules — — = —
Keep Cptions List:} | tobbszintu szamozott lista || | Level 32 e
Hyphanati ;

R Humbering Style
Justification S
Crrop ©Caps and Mested Styles Format: |1, 2, 5, 4... ¥ (
Bullets and Numbering iy

Murnbee: |1~ #, ™t | b

Character Color B
OpenType Faat ' ]

RS DEERS e Character Style: | [Mone] |
Undeting Cptions ' S
Strikethrough Cptions 9 Mode: | Continue from Previous Mumbe | s |

[¥IRestart Mumbers at This Level After: | Any Previous Level |2

Bullet ar Murnber Position

Alignment: | Left v e

Left Indent: |2 15 mm e
First Line Indent: 3 -15 mm e
Tab Position: |2 15 mm e

Preview | K I Cancel
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Otodik lépés

Most duplikaljuk a level_2 stilusunkat az el6bb ismertetett modon és atnevezziik
levele 3-ra.

Megint csak a Level és a Number értékeinek mddositdsara lesz sziikség.

Level: 3

Number: *1./2.2#.t — ahol 1. és *2. a szinet jeloli, *#. a valtozd majd ismét *t a
tabulator.

(Ldsd printscreen)
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Paragraph Style Options

General Style MName: |level_3

Basic Character Formats Laocation:

Advanced Character Formats Bullets and Murnbering

Indents and Spacing

Tabs List Typed | Murmbers s

Paragraph Rules y— -

Keep Options List] |tobbszintu szamozott lista v} Level: _E:i: 3 e
Hyphenation Murnbering Style

Justification o §

Drrop Caps and Mested Styles Format: |1, 2, 3, 4... v* e

Bullets and Mumbering e = e

Character Color ML,IITItIEI': L2 V L e

DpenType Feaatures

Character Style: | [Mone] |
UndeHine Cptions -
Sttikethrough Cptions 9 Mode: | Continue from Previous Nurmbe| |
[“|Restart Mumbers at This Level After; | Any Previous Level V

Bullet ar Mumber Position
Alignment: Left v e
Left Indent: | 15 mm e
First Line Indent: |3 -15 mm e
Tab Position: /5 15 mm e

Preview [ Ok | [ cancel

]




Hatodik lépés:

Ismét masolatot készitiink a level 3 stilusunkrol, atnevezziik level 4-re a Bullets és
Numbering bedllitasainal szintén a Number és Level értékek modositasara lesz
sziikség, az alabbiak szerint.

Level: 4

Number: *1./2./3.24.t — ahol a 1.22.73. a szinteket jeldlik, a *4. a valtozo és a t a

tabulator.

Paragraph Style Options

General Style Mame; | level_4
Bazic Character Formats Lacation:
Advanced Character Formnats Bullets and Murnbeting
Indents and Spacing
Tabs List Type:} | Mumbers vl
Faragraph Rulas Tr==m
Keep Cptions List:} | tobbszintu szammozott lista | w :_ Lewel: :-:_: 4 e
Klehellg Humbering Style
Justification . _ S
Drop Caps and Mested Styles Forrnat: : 1_: 2:_ 3_1 _4--- } _V_r e
Bullets and Mumbering —
B Murnber: 1,002,030 #,0 Wb e
aracter Calar =]
SRENTEIR ey Character Style: | [Mone] |
Undedine Options : '-
Strikethrough Options 9 Mode: |Continue fram Previous Murmbe| s |
[“IRestart Mumbers at This Level &fter: | Any Previous Level [
Bullet or Murnber Position
Alignment: | Left s e
Left Indent: |2 15 mm e
First Line Indent: |2 -15 mm e
Tab Position: ] 15 mm e

Preview | [8]4 | | Cancel |




Ha mindent jol csindltunk, akkor most ezt kell latnunk a Paragraph Style panelen:
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[Baszic Paragraph]
lesvel 1
lewvel 2
lewvel 3

level 4
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Kattintsunk a Basic Paragraph-ra a stilus panelen és irjunk néhany bekezdésnyi

szoveget a dokumentumunkba.

Ezt kovetden vigyiik a kurzort az elsd bekezdéshez és kattintsunk a stilusokndl a

level_1-re. Az els6 bekezdésiink eldtt ott latjuk a szamozast.

Vigyiik a kurzort a kovetkezd bekezdéshez és ismét kattintsunk a level 1
stilusunkra, ismételjiik meg ezt a kovetkezd bekezdésnél is. Igy most van egy

szamozott listank. 1. - 2. - 3.

A kovetkezd bekezdéstnek a level_2 stilusunkat adjuk meg. Igy a sorszamozasnak
most 3.1 — nek kell lennie.
A kovetkez6 bekezdéshez ismét a level_2 stilust adjuk meg, igy az felveszi a 3.2

értéket, hiszen ez is masidok szintje a listanknak.

A kovetkez6 bekezdésnek a level_3-at adjuk meg, igy annak értéke 3.2.1. lesz.



Ha kovetkezd bekezdéshez a level_4 stilust rendeljiik akkor az 3.2.1.1. értéket kap.
Mindenki boldog, vilagbéke.

1. AN HENT VELESTIS ALIQUISIS AT ADIAMCONS DEL
DOLUM - LEVEL 1

2. QUIPSUSTRUD EUGUERO STISMOD OLOREM VEL
UTAT - LEVEL 1

3. AM AUT NULLA CONSE DIPIS AM VEL ERO ODIT
IRIUSCILISIM ILLA FACIL DO ODIONUM - LEVEL 1

3.1. DUI BLAORE FEUGIAT - LEVEL 2

3.2. SEQUAT NUM ERAESSI - LEVEL 2

3.2.1. TET IRIURE COMMOLE SENIBH ENIT - LEVEL 2
3.2.1.1. SANDIP ESSI ET EL IL ULLUPTAT - LEVEL 4






